Hva kan blindemann gjgre

Blindemanns oppgave er fgrst og fremst a spille kortene sine etter instruks fra spillefgrer. Han/hun
kan ikke pa noen mate forsgke a pavirke spillet/hjelpe makker, men skal forholde seg helt rolig og
spille de kortene det blir gitt beskjed om.

Hvis spillefgrer ikke fglger farge, kan blindemann spgrre om makkeren ikke har noe kort i den spilte
fargen, og pa den maten hjelpe spillefgrer til 8 unnga og revokere. Blindemann kan IKKE spgrre
motspillerne om det samme.

Blindemann kan forsgke a forhindre enhver uregelmessighet, som f.eks. a si fra (til bade makker og
motspiller) at de ikke har utspillet — hvis han/hun ser at vedkommende er i ferd med a spille ut et
kort utenfor tur, eller si fra til spillefgrer om nar han/hun markerer et stikk feil. Men det ma skje pa
det tidspunkt feilen skjer — blindemann kan ikke si fra om at tidligere stikk er markert feil underveis i
spillet, da dette kan vaere en mate a hjelpe spillefgrer til & velge riktig spilleplan.

Blindemann kan ikke papeke en uregelmessighet under spillet (revoke/utspill utenfor tur osv), men
kan som sagt forhindre feil som nevnt ovenfor. Blindemann kan heller ikke tilkalle turneringsleder
under spillet.

Som blindemann har man ikke lov til a se pa kortene til verken makker eller motstanderne. Selv om
det kan vaere spennende & vite hvordan kortene er fordelt er det altsa ikke lov.

Etter at spillet er fullfgrt har blindemann de samme rettigheter som ellers, og kan papeke
urettmessigheter som har skjedd underveis i spillet — og tilkalle turneringsleder.



